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Quels problemes avec les fichiers ¢
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A QUOI servent les exceptions ¢

4 A

1. Indiquer qu'un bout de code peut poser éventuellement

probleme.
2. Lorsqu'un probléme se pose, le résoudre a un endroit

donné.
3. Si le probléme ne peut étre résolu, déléguer plus loin.
4. Faire quelque chose apres que le probleme se soit passé.

-
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Nouveaux mofts-clés
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1. Indiquer qu'un bout de code peut poser éventuellement
probleme.

2. Lorsqu'un probléme se pose, le résoudre a un endroit
donné.

3. Si le probléme ne peut étre résolu, déléguer plus loin.

s B

4. Faire quelque chose apres que le probleme se soit passé. |

-
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—

try

catch

(throw)

(finally)



La structure throw-try-catch

* Imp
_a ou le bloc peut poser

4

» Pour gerer erreur— catch
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éementation :

orobleme — try

throw

_orsque l'erreur arrive —
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ptions

int main () {

}

try{
1f(..) throw Exception

}
catch (Exception) {

}



Exemple simple

P.-A. Mudry

e Pasde throw,pasde finally
» Pour nous, la plupart des cas

int a = Input.readInt();

try{
int b = 35 / a;

}

catch (Exception e) {
e.printStackTrace() ;

}
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Exemple d'exceptions



