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Objectifs de cette leçon
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Pouvoir gérer des fichiers en Java

 Fichiers sur ordinateur
 Écrire un fichier
 Lire un fichier



Fichiers

• Stockés sur support 
 Disque, carte mémoire, stick USB
 Toujours des 0 et des 1

• Types de fichiers ?
 Certains lisibles par humain (texte simple, .txt)
 Certains sont formatés et doivent être décodés par 

un algorithme (fichiers Word, images, films…)
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Types de fichier
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Fichiers

Texte

TXT

HTML

NFO

…

Binaires

Images 

JPG

BMP

GIF

PNG

…

Films

AVI

DIVX

MKV

…

Compressés

ZIP

RAR

ISO

GZ

…

Exécutables

EXE

SYS

DLL

…

…



Créer ou lire des fichiers en Java ?
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Les streams (flux) sont des objets Java pour transférer 
des données entre du code et des entrées/sorties.

Stream
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Entrées et sorties

Flux de données

InputStream OutputStream

Fichiers, Internet… Fichiers, Internet…



Un flux connu : la console

• System.out
 un flux de sortie connecté à la console

• System.in
 un flux d'entrée connecté au clavier de la console
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System.out.println("Output stream");  
Scanner keyboard = new Scanner(System.in);



Objectifs
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Gérer des fichiers en Java

 Fichiers sur ordinateur
 Écrire un fichier
 Lire un fichier



Écrire un fichier texte

1. Créer un flux de fichier
 FileOutputStream

• lien entre code et système exploitation
• dit où se trouve le fichier

2. Pour écrire comme sur console
 PrintWriter
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Imiter la console : PrintWriter

• Donner un flux dans constructeur
• Un objet PrintWriter possède les méthodes
print et println

• Similaires aux méthodes de System.out mais
sortie sur fichier, pas écran
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StreamWriteDemo



Recette pour écrire fichier texte

4. Fermer le fichier

méthode close() sur objet PrintWriter

3. Écrire ce que vous avez à écrire

Méthodes println(), print() sur objet PrintWriter

2. Le lier avec un PrintWriter

Constructeur PrintWriter(FileOutputStream fileStream)

1. Créer un FileOutputStream

Constructeur FileOutputStream(String fileName, boolean append) 
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Quelques méthodes de PrintWriter 1/3
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Quelques méthodes de  PrintWriter 2/3
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Quelques méthodes de PrintWriter 3/3
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Objectifs
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Gérer des fichiers en Java

 Fichiers sur ordinateur
 Écrire un fichier
 Lire un fichier



Lire un fichier

• Démarche semblable à l'écriture
• FileReader fait le lien avec les fichiers 

physiques
• BufferedReader

• Sert à manipuler le contenu du fichier
• Méthodes read() et readLine()
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StreamReadDemo
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